Aréna szabalykényv v1.0
Fallout PnP rendszerre
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Egy kis kiegészités a Fallout PnP rendszerre, amely nem sokban valtozik az eredetit6l.
Az Ugynevezett ,Aréna”, a kilonb6z6 karakterek 6sszecsapasat teszi lehetové.

A karaktereket a ,Chargen” programmal lehet 6ssze allitani, vagy a jol ismert
szabalykonyvbdl.

Akar készithetlink teljesen Uj 5-0s szintrél indulé karaktereket vagy a kalandban
hasznalatos karaktereket is hasznalhatjuk a harc folyaman.

Az Arénaba csak emberek, ghoulok, félmutansok, és szupermutansok Iéphetnek be.

A felszerelés. A harc kovetkezményei.

Az alap felszerelés az Arénaban egy élesre fent harci kés, 500 dollar, 3 db sztimpakk, és
egy pisztoly, mely kett6 kozll szabadon valaszthatd: vagy egy Nagan Revolverrel indul
neki az illetd, vagy pedig egy Glock 18 tipusu fegyverrel.

A Glock 18-hoz 3 db tar jar, és 80 I6szer. A Nagan revolverhez, pedig 45 I6szer jar.
Természetesen ezek a fegyverek barmikor eladhatéak az Aréna boltosainak, és Gjjak
vehetbek helyettik.

Az Arénéban val6 kiizdelemkor, természetesen a karakter veszit EP-jaibdl, de sosem hal
meg, ha nulldra esik, ha nulla ald. 5 és 0 EP kdzott eszméletlen lesz, veszit, ekkor nem
tdmadhatd, mert az kizarast von maga utan.

A karakter egyszerilen csak legy6zottnek szamit, és nem kap JP-t, pénzt, ellenben veszit
5 JP-t, hisz csaldédtak benne a tdmogatdi. Barmikor kihivhat egy karaktert, akar az el6z6
meccse utan is, és ekkor mar max épség pontokkal kezdi.

TP pontot a harc gy6ztese tébbet kap, mint a vesztes.

A harc

A harc, amit haromféle képen vivhatnak meg. Pusztakézzel, langszéréval, 16fegyverekkel,
vagy kozelharci fegyverekkel (kickbox, kozelharci fegyveres 6sszecsapas, langszords
Osszecsapas, |6fegyveres 6sszecsapas)

A harc alatti sebesiiléseket szerekkel lehet visszaallitani (lasd: sztimpakk), kivétel a
pusztakezes kickboxmeccs és a kézelharci fegyveres meccs.

Az Arénaban, az orvoslas és az els6segély nem hasznalando, ezért nem is kell figyelembe
venni ,aréna karakter” készitése kézben. Mivel harc alatt nem hasznalhatd, Gjabb
Osszecsapasnal pedig alapbdl maximum EP pontokkal indul a karakter.

Hasonlé nem hasznalatos képzettségek figyelem kivil hagyasa is ajanlott.

Harc alatt nagyon hasznos lehet a guggolas és hasalas, a tereptargyak mogé rejtézése
érdekében.



Pontozas

A harc gy6ztese egy bizonyos pénz dsszeget kap, és pontot, amivel feljebb tud Iépni a
ranglistan.
Az alabbi tablazat segit az értékelésben:

AJP, nem TP
A JP, a jutalom pont(nevezheté RP-nek, rang pont), melyeket a kdvetkez6 képen
kaphatnak a karakterek

20 JP 10 kor alatti gy6zelem

15 1P Pusztakezes harc gy6zelem

12 JP Kozelharci fegyveres gy6zelem
10 JP L6fegyveres harc gyGzelem
-57JP Harc elvesztése

-100 JP Mester elleni harc elvesztése

Ha egy karakternek elegendd JP pontja van, az kaphat a boltokban kedvezményt, hogy
mennyit, azt a JM szabja meg.

A pénz

A pénz sem egy utolsd dolog az Arénaban, fegyverek és gydgyszerek vasarlasara
hasznalando.

De az Aréna kizd6 terei sem nyitottak mindenki el6tt. Mindenki szamara, legyen az
kihivo vagy kihivott, a nevezési dij 20 $, |6fegyveres harc esetében 30 dollar,
|ézerfegyveres harc esetén pedig 50 dollar. Ha egyszerlien csak nézének szeretnénk
bemenni egy meccsre az 15 pénz, és 20 TP pont a jutalom, ha végig is nézi azt a
karakter.

3000 $ NJK F6-Mester legybzése

2500% Aktualis JK Mester legy6zése

150 $ JK karakter legy6zése

100 $ JK karakter legy6zése Mester altal

A nyereményt az Aréna f6 pénztarosa fizeti ki.

Mesterek

Minden harctipusnak kiilén F6-Mestere van. Ha valaki ezt a F6-mestert legy6zi, akkor
azontul O lesz a Mester. Ezutan minden 5. meccs utan, meg kell mérkéznie a F6-
Mesterrel, hogy mélté-e a Mesteri cimre.

Az aktudlis JK Mester alap aron vasarolhat, és 100 $ kap ha legy6z egy JK-t

A F6-Mesterek karaktereinek megalkotasa a JM feladata.

Egy F6-mester kihivasdhoz 500 pont kell, és 200 dollart kell fizetnie.

Ha elvesziti az els6 meccsét a JK a FG-Mester ellen, akkor az kap egy bizonyos perket 5
meccs erejéig:

Szégyen-fil

-A nevezési dij 60 dollar, barmely harctipusra

-5 meccs utan allhat ki Ujra a F6-Mesterrel

-Ha egy meccsen veszit a karakter az -50 JP

-Vasarlaskor nem jar a JP pont kedvezmény



A FG6-Mester az NJK(NPC), aki hosszu idOkig viselte a Mester rangot
A Mester, a JK(PC) aki legy6zte a F6-Mestert.

Harc tipusok

Pusztakezes: Lab és kezet lehet hasznalni. Ebben a harctipusban, minden segédeszkdz ki
van tiltva. A pusztakezes harc soran lehet csalni is, boxerek, 6kolbe épitett vas lemezek,
drogok stb.

Ha ezek hasznalatat észre veszik, az illeté megkapja a

Csalo perket 10 meccs erejéig

-Meglévd drogokat, és csalasra alkalmas targyakat elkobozzak, és nem kapja vissza a
karakter

-Nevezési dij 70 dollar

-10 meccsig nem vasarolhat drogokat, és egyéb csalasra hasznalatos targyakat

-10 meccsen at 80% EP ponttal indul neki a harcnak

-Vasarlaskor nem jar a JP pont kedvezmény

Ezentll a lebukott csaldnak, a pusztakezes harcok el6tt, mindig doppingvizsgalkaton kell
atesnie

Mely vizelet vizsgalattal torténeik, a kdvetkezd tablazatban szazalékossan vannak
megadva kllonb6z6 szerek kimutatasanak sikere.

95 % Jet

80 % VVoodoo

75 % Izom tabletta
80 % Agyserkentd
55 % Utdnéget6 rago
80 % Pszicho

89 % Mutanska

97 % Harmadik szem
95 % X-tra

A gyogyporok, sztimpakkok, morfiumokat, és egyéb azonnal gyogyitd szereket egyaltalan
nem lehet hasznalni, mivel azonnal észrevennék.

Léfegyveres harc: A l6fegyveres harcban alig vannak szabalyok, szinte minden
megengedett, a cél az ellen legybzése.

A harc el6tt meg kell beszélni, hogy nagy, vagy kis I6fegyverekkel fognak harcolni,
esetleg |ézerfegyverekkel vagy langszorokkal.

Kozelharci fegyveres harc: A kdzelharci fegyverek haszndlataval, dobassal és a
pusztakézzel lehet ezt a harc tipust megvivni. A kiilonb6z6 drogok hasznalata itt is tilos.

Kazan: A karakterek itt szénné égethetik magukat ha nem vigyaznak. Az arénaba egy
langszoroval, egy langszérd pisztollyal, és 20 toltettel 1épnek be, a testiliket egy
fémpancél és egy fémsisak védi csak. Az gy6z, aki el6bb szétporkdli az ellenfelét, ami
ugyebar langszérdnal nagyjabdl az els6-masodik komolyabb talalat.

A felszerelést, ebben a harc tipusban az Aréna biztositja, de a harc végén vissza is veszi.
A pénz jutalom itt 200 $



Alap aréna:

Az aréna ringie, melyben a pusrtakezes har folyik.

A ring kiizepén, egy 1 méter magas henger alakd betontémb helyezkeid el.
A ring szélén, pedig az auto gumiabronsokbél Bsszedllitott “Ring Hatar™

A Ring Hatdr tlépése, egyennit a harc feladdsaval

A ringet homok, és fiild boritja, melyet az ellenfél

stemibe szirdsa szigorian tilos

Viharban nem fartanak dsszecsapast, mivel a ring a szabadban van,
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A szabalykonyvet irta: Csoder & Sector.

A leiras a http://postnuclear.atw.hu tulajdonal!


http://postnuclear.uw.hu/

